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1 安全使用須知 

致 謝 

衷 心 感 謝 您 購 買 『 哆 啦 A 夢   大 雄 的 數 字 
大 冒 險 』 。 請 在 使 用 前 仔 細 閱 讀 此 電 子 
說 明 書 ， 以 正 確 的 方 法 使 用 。 

安 全 使 用 須 知 

使 用 本 軟 體 前 ， 請 選 擇 H O M E 選 單 的 
， 確 認 「 安 全 使 用 須 知 」 的 內 容 。 須 

知 中 記 載 著 顧 及 您 健 康 與 安 全 的 重 要 說 
明 。 
此 外 ， 主 機 的 使 用 說 明 書 也 請 您 一 併 閱 
讀 。 



  警 告 

● 為 避 免 不 慎 吞 食 ， 請 勿 將 遊 戲 卡 放 在 
幼 童 伸 手 可 及 處 。 

使 用 上 的 建 議 事 項 

關 於 遊 戲 卡 之 注 意 事 項 

● 請 勿 存 放 於 陽 光 直 射 處 、 高 溫 場 所 、 
濕 氣 或 塵 埃 及 油 煙 過 多 之 場 所 ， 或 在 
上 述 場 所 使 用 。 

● 遊 戲 中 請 勿 取 出 或 插 入 遊 戲 卡 。 
● 請 勿 粗 暴 使 用 如 扭 轉 或 捶 打 等 。 
● 請 避 免 不 慎 與 衣 物 一 同 清 洗 、 潑 撒 液 
體 、 浸 置 水 中 、 用 浸 濕 或 出 汗 的 手 觸 
碰 。 

● 端 子 部 分 請 勿 以 手 指 或 金 屬 觸 碰 、 吹 
氣 ， 或 放 入 異 物 。 

● 請 勿 分 解 或 改 造 。 
● 請 勿 以 稀 釋 劑 、 揮 發 油 、 酒 精 等 擦 拭 

主 機 。 請 用 乾 布 輕 輕 擦 拭 進 行 清 潔 。 

使 用 遊 戲 卡 時 ， 請 注 意 以 下 事 項 。 

● 遊 戲 卡 及 卡 盒 含 塑 膠 、 金 屬 零 件 ， 廢 
棄 時 請 遵 守 各 地 方 政 府 之 指 示 。 
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2 遊戲的開始方法 

初 次 開 啟 遊 戲 時 ， 需 設 定 「 年 齡 與 生 
日 」 「 計 算 等 級 」 等 資 料 。 
這 些 資 訊 會 列 在 「 設 定 」 裡 ， 之 後 可 隨 
時 變 更 。 （ →   1 3 ） 

玩 家 資 料 設 定 

主 畫 面 

於 主 畫 面 選 擇 「 請 點 觸 」 之 記 號 即 可 進 
入 遊 戲 。 
看 完 大 雄 等 人 的 對 話 ， 隨 後 出 現 世 界 地 
圖 畫 面 ， 可 開 始 自 由 進 行 遊 戲 。 
想 要 接 著 進 行 前 一 次 玩 過 的 紀 錄 ， 同 樣 
選 擇 「 請 點 觸 」 的 記 號 即 可 再 次 開 始 。 



3 操作方法 

當 此 圖 示 出 現 在 觸 控 螢 幕 上 時 ， 以 觸 控 
筆 點 觸 畫 面 即 可 繼 續 進 行 遊 戲 。 

「 切 開 目 標 」 之 功 能 將 隨 著 遊 戲 進 度 而 開 
放 使 用 。 

射 擊 點 觸 

切 開 目 標 滑 動 

暫 停 
（ 返 回 選 單 ・ 返 回 地 
圖 ） 

 
（ 或 是  ／  ／  ） 

使 用 祕 密 道 具 

答 案 填 寫 區 域 寫 下 或 描 寫 文 字 

選 擇 項 目 、 地 點 點 觸 

基 本 操 作 

遊 戲 關 卡 

頭 目 、 填 空 遊 戲 



4 遊戲的儲存 

遊 戲 過 程 中 ， 系 統 將 自 行 儲 存 當 下 進 度 
與 成 績 。 
從 「 設 定 」 裡 選 擇 「 刪 除 資 料 」 （ → 
1 3 ） 即 可 刪 除 儲 存 資 料 。 

● 若 因 過 度 頻 繁 開 啟 ／ 關 閉 電 源 ， 或 
在 儲 存 資 料 時 取 出 或 插 入 遊 戲 卡 、 
S D 卡 ， 或 因 操 作 失 誤 、 端 子 部 分 髒 
污 等 原 因 造 成 資 料 遺 失 時 ， 無 法 進 
行 資 料 復 原 ， 敬 請 見 諒 。 

● 若 使 用 可 改 造 儲 存 資 料 的 裝 置 ， 可 
能 會 造 成 遊 戲 無 法 正 常 進 行 ， 或 是 
儲 存 資 料 損 壞 消 失 等 情 況 ， 請 切 勿 
使 用 此 類 裝 置 。 萬 一 使 用 此 類 裝 置 
改 造 儲 存 資 料 時 ， 則 無 法 復 原 為 改 
造 前 狀 態 ， 請 多 加 留 意 。 



5 說明 

❶ 

❷ 

❹ 

❸ ❺ 

❷ ❹ 

❶ 

❸ 

❶ 目 前 選 擇 的 地 點 

❷ 最 佳 成 績 

❸ 關 卡 說 明 

❹ 於 該 地 點 獲 得 之 祕 密 道 具 

❹ 與 頭 目 的 戰 鬥 （ →   1 0 ） 

❶ 大 雄 與 哆 啦 A 夢 （ 現 在 位 置 ） 

❸ 遊 戲 關 卡 （ →   6 ） 

❺ 填 空 遊 戲 （ →   1 1 ） 

❷ 觀 看 地 圖 的 捲 動 按 鈕 

（ 玩 家 的 最 高 得 分 ） 

畫 面 說 明 



點 觸 世 界 地 圖 任 一 處 ， 大 雄 與 哆 啦 A 夢 
即 會 移 往 所 選 的 地 點 。 
到 達 選 擇 地 點 後 ， 可 進 行 遊 戲 關 卡 或 是 
填 空 遊 戲 等 內 容 。 
能 夠 到 達 的 地 點 將 隨 著 遊 戲 進 度 而 增 
加 。 

● 設 定 （ →   1 3 ） 

● 祕 密 道 具 收 藏 箱 （ →   1 4 ） 

● 排 行 榜 （ →   1 5 ） 

● 難 題 平 原 （ →   1 6 ） 

● 闔 上 故 事 書 
（ 遊 戲 進 行 至 最 後 才 能 進 入 的 地 點 。 詳 細 資 料 
請 玩 到 最 後 再 看 囉 。 ） 

通 過 遊 戲 最 終 關 卡 後 ， 世 界 地 圖 
上 有 多 個 地 點 將 出 現 星 型 的 「 星 
星 」 記 號 。 

出 現 的 星 星 記 號 將 在 達 成 
・ 「 獲 得 金 色 徽 章 」 
・ 「 集 滿 所 有 祕 密 道 具 」 
等 條 件 後 轉 為 金 色 。 

遊 戲 破 關 後 ， 仍 可 透 過 收 集 金 色 
星 星 記 號 ， 重 複 享 受 遊 戲 的 樂 
趣 。 

關 於 星 星 記 號 

 

遊 戲 方 法 

世 界 地 圖 上 的 其 他 地 點 



6 遊戲關卡（遊戲方法） 

遭 到 目 標 攻 擊 後 ， 愛 心 將 逐 次 減 少 。 愛 心 用 
光 ， 遊 戲 即 刻 結 束 ， 隨 後 回 到 世 界 地 圖 畫 
面 。 

每 次 進 入 遊 戲 關 卡 後 ， 即 會 立 刻 出 現 目 
標 。 以 觸 控 筆 點 觸 ， 也 就 是 射 擊 ， 可 藉 
此 陸 續 打 倒 目 標 。 
請 努 力 在 被 目 標 攻 擊 前 ， 將 他 們 全 數 打 
倒 。 

可 使 用 的 攻 擊 分 成 「 射 擊 」 與 「 切 開 」 
2 種 。 

計 算 等 級 設 為 「 4 歲 ・ 5 歲 （ 中 
班 ） 」 或 「 5 歲 ・ 6 歲 （ 大 班 ） 」 
時 ， 在 受 到 目 標 攻 擊 ， 愛 心 剩 下 1 
個 之 後 ， 愛 心 便 不 會 再 減 少 ， 能 繼 
續 進 行 遊 戲 。 

目 標 

愛 心 

打 倒 目 標 

攻 擊 動 作 



以 觸 控 筆 點 觸 ， 便 能 打 倒 目 標 。 

以 觸 控 筆 於 目 標 身 上 滑 動 ， 即 可 「 切 
開 」 目 標 。 
部 分 目 標 在 分 成 兩 半 後 ， 會 有 特 殊 的 動 
作 。 

切 開 

「 切 開 目 標 」 之 功 能 將 隨 著 遊 戲 進 度 而 開 放 
使 用 。 

射 擊 



目 標 被 打 倒 後 將 落 下 金 幣 。 
每 一 個 金 幣 將 轉 為 得 分 （ 分 數 ） ， 累 積 
顯 示 於 上 畫 面 。 
為 了 獲 得 高 分 ， 請 盡 力 打 倒 更 多 敵 人 。 

得 分 （ 分 數 ） 

得 分 （ 分 數 ） 



7 數學連擊 

打 倒 目 標 便 有 機 會 收 集 到 習 題 碎 片 。 
集 滿 1 6 張 習 題 碎 片 後 ， 即 可 叫 出 「 數 學 
習 題 」 ， 點 觸 後 即 會 開 始 「 數 學 連 
擊 」 。 

越 快 打 倒 目 標 ， 能 收 集 到 的 習 題 碎 片 也 越 
多 。 

習 題 

點 觸 數 學 習 題 後 即 會 開 始 「 數 學 連 
擊 」 。 

收 集 習 題 碎 片 



數 學 連 擊 開 始 後 ， 上 畫 面 將 出 現 計 算 
題 。 下 畫 面 的 目 標 上 將 出 現 數 字 ， 請 選 
擇 符 合 上 畫 面 中 計 算 題 空 格 的 正 確 數 字 
作 答 。 
答 對 後 將 立 刻 出 現 下 一 道 題 目 。 一 旦 答 
錯 即 中 止 數 學 連 擊 。 
數 學 連 擊 在 經 過 特 定 時 間 後 也 會 自 動 結 
束 。 剩 餘 時 間 將 以 量 表 的 方 式 顯 示 於 下 
畫 面 。 
請 在 限 制 時 間 內 ， 盡 力 解 答 更 多 題 目 。 

透 過 數 學 連 擊 ， 有 機 會 累 積 更 高 的 分 數 。 

計 算 題 

剩 餘 時 間 計 量 表 數 字 

挑 戰 數 學 連 擊 



隨 著 遊 戲 進 行 ， 有 時 會 遇 上 金 色 的 「 數 
學 習 題 」 。 
點 觸 這 個 「 黃 金 習 題 」 即 可 開 啟 由 「 特 
殊 題 目 」 組 成 的 數 學 連 擊 。 

「 黃 金 習 題 」 有 時 也 會 在 數 學 連 擊 的 途 中 出 
現 。 此 時 點 觸 「 黃 金 習 題 」 將 可 增 加 剩 餘 時 
間 ， 能 延 長 數 學 連 擊 的 持 續 時 間 。 

依 所 設 定 的 計 算 等 級 而 定 ， 問 題 出 
現 並 經 過 一 段 時 間 後 將 可 能 出 現 提 
示 。 
將 計 算 等 級 設 定 於 「 2 年 級 
（ 一 ） 」 以 上 ， 則 不 會 出 現 提 示 。 

黃 金 習 題 

數 學 連 擊 裡 出 現 之 計 算 題 的 難 度 將 隨 著 
玩 家 所 設 定 之 「 計 算 等 級 」 而 有 所 不 
同 。 
若 覺 得 題 目 過 於 困 難 或 是 過 於 簡 單 的 時 
候 ， 請 到 「 設 定 」 修 改 計 算 等 級 。 
（ → 1 3 ） 

題 目 與 計 算 等 級 



點 觸 「 黃 金 習 題 」 後 ， 將 出 現 擁 有 複 數 
解 答 空 格 之 「 特 殊 題 目 」 組 成 的 數 學 連 
擊 。 
這 類 題 目 中 ， 會 自 動 依 照 點 觸 之 順 序 ， 
將 所 點 觸 數 字 由 最 左 邊 的 空 格 開 始 填 

入 ， 請 仔 細 思 考 後 再 作 答 。 答 對 後 可 獲 

特 殊 題 目 

得 更 多 分 數 。 

發 現 數 字 不 夠 時 ， 請 試 試 「 切 開 」 的 動 作 。 
可 能 出 現 新 的 數 字 。 



8 祕密道具 

遊 戲 關 卡 進 行 途 中 ， 原 本 在 空 中 飛 翔 的 
哆 啦 A 夢 有 可 能 靠 近 玩 家 。 
哆 啦 A 夢 有 可 能 會 為 了 幫 助 玩 家 而 拿 出 
祕 密 道 具 。 若 出 現 想 要 的 祕 密 道 具 ， 請 
按 下  鍵 使 用 。 

若 是 哆 啦 A 夢 來 到 附 近 

祕 密 道 具 亦 可 透 過  、  、  鍵 使 用 。 



會 將 答 案 選 項 全 部 變 成 
一 樣 的 數 字 。 

數 學 連 擊 的 時 間 變 慢 。 

時 間 停 止 器 

祕 密 道 具 

請 善 加 利 用 哆 啦 A 夢 獻 上 的 祕 密 道 具 ， 
努 力 拿 到 高 分 。 

醫 生 手 提 包 

補 充 所 有 消 失 的 愛 心 。 

摔 跤 高 手 

代 替 玩 家 打 倒 目 標 。 

電 腦 鉛 筆 



9 遊戲模式 

曾 經 通 過 的 遊 戲 關 卡 ， 之 後 重 玩 時 可 選 
擇 3 種 不 同 模 式 來 進 行 。 
透 過 各 個 遊 戲 模 式 享 受 不 同 的 樂 趣 ， 盡 
力 獲 取 高 分 吧 。 

3 種 遊 戲 模 式 

不 同 的 遊 戲 模 式 個 別 設 有 排 行 榜 資 料 。 

一 般 模 式 

可 同 時 享 受 計 算 與 射 擊 樂 趣 的 基 本 模 
式 。 
所 有 關 卡 在 最 開 始 時 都 是 以 此 模 式 進 行 
的 。 

習 題 模 式 

能 很 快 進 入 數 學 連 擊 的 模 式 。 
解 答 越 多 題 目 便 能 累 積 更 高 的 分 數 。 

關 卡 內 不 會 出 現 數 學 連 擊 ， 僅 以 射 擊 方 
式 進 行 遊 戲 的 模 式 。 
迅 速 地 射 擊 目 標 便 能 累 積 更 高 的 分 數 。 

槍 手 模 式 



10 與頭目的戰鬥（遊戲方法） 

隨 著 遊 戲 進 度 ， 將 遇 上 需 要 與 頭 目 戰 鬥 
的 場 面 。 
與 頭 目 戰 鬥 時 ， 請 依 據 出 現 之 題 目 ， 使 
用 觸 控 筆 於 答 案 填 寫 區 域 內 寫 下 回 答 。 

畫 面 說 明 

法 

玩 家 的 愛 心 頭 目 的 愛 心 

答 案 填 寫 區 域 橡 皮 擦 按 鈕 



若 是 寫 錯 答 案 時 可 點 觸 「 橡 皮 擦 按 鈕 」 消 去 
答 案 填 寫 區 域 內 的 數 字 ， 重 新 作 答 。 

計 算 等 級 設 為 「 4 歲 ・ 5 歲 （ 中 
班 ） 」 或 「 5 歲 ・ 6 歲 （ 大 班 ） 」 
時 ， 在 受 到 頭 目 攻 擊 ， 愛 心 剩 下 1 
個 之 後 ， 愛 心 便 不 會 再 減 少 ， 能 繼 
續 進 行 遊 戲 。 

遊 戲 方法 

題 目 將 陸 續 出 現 ， 請 使 用 觸 控 筆 於 下 畫 
面 寫 下 答 案 。 若 能 搶 在 對 手 之 前 正 確 解 
答 便 能 給 予 對 手 傷 害 。 
玩 家 與 頭 目 各 自 擁 有 愛 心 ， 對 手 愛 心 全 
部 消 失 即 為 玩 家 的 「 勝 利 」 ， 玩 家 的 愛 
心 全 部 消 失 即 為 「 失 敗 」 。 
對 手 答 出 答 案 所 用 的 時 間 ， 對 手 答 出 答 
案 後 造 成 玩 家 傷 害 的 程 度 ， 將 隨 著 對 手 
強 度 與 玩 家 的 「 計 算 等 級 」 而 有 所 不 
同 。 



11 填空遊戲（遊戲方法） 

「 填 空 遊 戲 」 是 一 種 需 以 觸 控 筆 直 接 於 
觸 控 螢 幕 上 寫 下 數 字 來 解 答 的 遊 戲 。 
請 依 據 上 畫 面 所 出 之 題 目 ， 寫 下 數 字 作 
答 。 
每 個 小 遊 戲 將 連 續 出 題 ， 題 目 數 量 約 為 
1 0 題 左 右 。 
請 盡 量 快 速 作 答 ， 努 力 讓 哆 啦 A 夢 拿 到 
更 多 銅 鑼 燒 吧 。 

畫 面 說 明 

遊 戲 方 法 

「 填 空 遊 戲 」 之 出 題 內 容 同 樣 將 依 玩 家 設 定 
之 「 計 算 等 級 」 而 有 所 不 同 。 

剩 餘 題 目 數 量 

橡 皮 擦 按 鈕 答 案 填 寫 區 域 



12 遊戲的種類 

「 填 空 遊 戲 」 全 部 共 有 9 種 。 
新 的 小 遊 戲 將 隨 著 遊 戲 進 度 陸 續 出 現 。 

描 寫 數 字 

這 是 沿 著 數 字 形 狀 描 寫 的 遊 戲 。 
若 能 描 得 整 齊 漂 亮 ， 上 畫 面 裡 的 哆 啦 A 
夢 將 會 移 動 並 取 得 銅 鑼 燒 。 
請 細 心 描 寫 ， 讓 哆 啦 A 夢 順 利 到 達 終 點 
吧 。 

習 



將 題 目 的 數 字 清 楚 寫 出 的 遊 戲 。 

有 幾 個 呢 ？ 

這 個 遊 戲 要 回 答 蘋 果 的 數 量 。 

中 間 數 

回 答 兩 個 數 字 之 間 數 字 的 遊 戲 。 
請 找 出 介 於 題 目 之 兩 個 數 字 正 中 間 的 
數 ， 並 作 答 。 

書 寫 練習 



下 行 的 數 字 為 上 行 兩 個 數 字 相 加 的 和 。 
請 在 上 方 空 格 內 填 入 數 字 以 完 成 答 題 。 
仔 細 思 考 下 行 的 數 字 能 分 解 為 哪 兩 個 數 
字 吧 。 

加 法 、 減 法 、 乘 法 、 除 法 

回 答 上 畫 面 出 現 之 計 算 題 的 遊 戲 。 
多 多 練 習 ， 提 升 作 答 速 度 吧 。 

數 字 分 解 



13 設定 

在 「 設 定 」 中 可 以 對 各 種 設 定 進 行 變 
更 。 

設 定 

年 齡 與 生 日 

玩 家 可 於 此 設 定 自 己 的 生 日 與 年 齡 。 
設 定 完 成 後 ， 也 能 依 照 玩 家 的 年 齡 設 定 
計 算 等 級 。 



刪 除 資 料 

可 於 此 刪 除 所 有 遊 戲 紀 錄 。 
刪 除 後 將 回 到 遊 戲 剛 購 入 時 的 狀 態 。 

計 算 等 級 

可 以 從 這 裡 設 定 遊 戲 裡 出 現 之 計 算 題 的 
等 級 。 
建 議 隨 著 玩 家 的 熟 練 度 多 加 調 整 ， 增 加 
更 多 遊 戲 樂 趣 。 
即 使 修 改 過 等 級 設 定 ， 先 前 玩 過 之 等 級 
的 排 行 榜 資 料 仍 會 自 動 保 留 。 



14 祕密道具收藏箱 

在 「 祕 密 道 具 收 藏 箱 」 裡 可 以 看 到 遊 玩 
遊 戲 關 卡 時 獲 得 的 哆 啦 A 夢 祕 密 道 具 。 
另 外 還 能 確 認 尚 未 獲 得 之 祕 密 道 具 的 取 
得 條 件 。 

「 祕 密 道 具 收 藏 箱 」 將 隨 著 遊 戲 進 度 出 現 於 
世 界 地 圖 上 。 

祕 密 道 具 收 藏 箱 



具 禮 物 的 數 學 連 擊 。 只 要 在 附 有 禮 物 的 
數 學 連 擊 裡 連 續 答 對 1 0 題 以 上 ， 連 擊 結 
束 後 即 可 拿 到 祕 密 道 具 。 

達 成 各 關 卡 設 定 的 得 分 或 徽 章 等 條 件 即 
可 獲 得 祕 密 道 具 。 
另 外 在 遊 戲 中 還 有 機 會 遇 上 附 有 祕 密 道 

請 努 力 取 得 祕 密 道 具 吧 



15 排行榜 

玩 家 可 透 過 「 排 行 榜 」 確 認 自 己 在 不 同 
關 卡 與 遊 戲 模 式 內 達 成 的 分 數 與 名 次 。 
在 遊 戲 關 卡 內 成 功 進 入 排 行 榜 後 ， 隨 時 
可 到 這 邊 確 認 名 次 。 

「 排 行 榜 」 將 隨 著 遊 戲 進 度 出 現 於 世 界 地 圖 
上 。 

排 行 榜 與 最 佳 成 績 的 資 料 將 依 據 不 同 的 「 計 
算 等 級 」 各 自 保 留 。 
即 使 修 改 過 「 計 算 等 級 」 的 設 定 ， 先 前 玩 過 
之 等 級 的 排 行 榜 資 料 仍 會 保 留 。 紀 錄 將 會 累 
積 ， 同 時 見 證 玩 家 的 成 長 。 

排 行 榜 

計 算 等 級 與 排 行 榜 資 料 



16 難題平原 

「 難 題 平 原 」 中 將 連 續 出 現 「 特 殊 題 目 」 
（ →   7 ） ， 玩 家 必 須 切 開 （ 滑 動 觸 控 筆 ） 
目 標 才 能 解 答 。 利 用 這 些 平 時 較 少 見 的 
題 型 腦 力 激 盪 一 下 吧 ！ 

「 難 題 平 原 」 將 隨 著 遊 戲 進 度 出 現 於 世 界 地 
圖 上 。 

難 題 平 原 



17 諮詢處 

關 於 產 品 使 用 
及 維 修 等 諮 詢 （ 臺 灣 ） 

關 於 產 品 使 用 
及 維 修 等 諮 詢 （ 香 港 ） 

任 天 堂 維 修 服 務 中 心 

電 話 受 理 時 間 
星 期 一 至 五 ： 9 : 0 0 ~ 1 2 : 0 0   1 3 : 0 0 ~ 1 7 : 3 0 

( 0 3 )   4 6 4 - 2 2 3 4 

送 修 地 址 
3 2 6 5 7   臺 灣 桃 園 縣 楊 梅 市 獅 一 路 7 號 

※ 致 電 前 ， 請 先 確 認 上 述 電 話 號 碼 。 
※ 恕 不 答 覆 攻 略 相 關 資 訊 。 

任 天 堂 維 修 服 務 中 心 

電 話 受 理 時 間 
星 期 一 至 五 ： 9 : 0 0 ~ 1 8 : 0 0 
星 期 六 ： 9 : 0 0 ~ 1 3 : 0 0 

3 7 4 6   1 1 9 9 

送 修 地 址 
香 港 九 龍 旺 角 太 子 道 西 1 9 3 號 新 世 紀 廣 場 2 座 1 3 1 7 室 

※ 致 電 前 ， 請 先 確 認 上 述 電 話 號 碼 。 
※ 恕 不 答 覆 攻 略 相 關 資 訊 。 
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