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1 安全使用須知 

致 謝 

衷 心 感 謝 您 購 買 『 薩 爾 達 傳 說   時 之 笛 
3 D 』 。 請 在 使 用 前 仔 細 閱 讀 此 《 使 用 說 
明 書 》 ， 以 正 確 的 方 法 使 用 。 

安 全 使 用 須 知 

使 用 本 軟 體 前 ， 請 點 選 H O M E 選 單 的 
， 確 認 「 安 全 使 用 須 知 」 的 內 容 。 須 

知 中 記 載 著 顧 及 您 健 康 與 安 全 的 重 要 說 
明 。 
此 外 ， 主 機 的 使 用 說 明 書 也 請 您 一 併 閱 
讀 。 

  警 告 

● 為 避 免 不 慎 吞 食 ， 請 勿 將 遊 戲 卡 放 在 
幼 童 伸 手 可 及 處 。 

使 用 上 的 建 議 事 項 

使 用 上 的 注 意 事 項 

● 請 勿 存 放 於 陽 光 直 射 處 、 高 溫 場 所 、 
濕 氣 或 塵 埃 及 油 煙 過 多 之 場 所 ， 或 在 
上 述 場 所 使 用 。 

● 遊 戲 中 請 勿 取 出 或 插 入 遊 戲 卡 。 
● 請 勿 粗 暴 使 用 如 扭 轉 或 捶 打 等 。 
● 請 避 免 不 慎 與 衣 物 一 同 清 洗 、 潑 撒 液 
體 、 浸 置 水 中 、 用 浸 濕 或 出 汗 的 手 觸 
碰 。 

● 端 子 部 分 請 勿 以 手 指 或 金 屬 觸 碰 、 吹 
氣 ， 或 放 入 異 物 。 

● 請 勿 分 解 或 改 造 。 
● 請 勿 以 稀 釋 劑 、 揮 發 油 、 酒 精 等 擦 拭 
主 機 。 請 用 乾 布 輕 輕 擦 拭 進 行 清 潔 。 



● 遊 戲 卡 及 卡 盒 含 塑 膠 、 金 屬 零 件 ， 廢 
棄 時 請 遵 守 各 地 方 政 府 之 指 示 。 

複 製 任 天 堂 的 遊 戲 或 軟 體 是 違 法 行 為 ， 
受 臺 灣 、 香 港 及 外 國 的 著 作 權 法 嚴 格 
禁 止 。 違 反 者 將 受 到 處 罰 ， 請 特 別 注 
意 。 此 外 ， 本 警 告 並 不 妨 礙 以 個 人 使 
用 為 目 的 之 著 作 權 法 相 關 權 利 。 本 使 
用 說 明 書 亦 受 到 臺 灣 、 香 港 以 及 外 國 
的 著 作 權 法 的 保 護 。 

警   告 

W A R N I N G 
C o p y i n g   o f   a n y   N i n t e n d o   s o f t w a r e 
o r   m a n u a l   i s   i l l e g a l   a n d   i s   s t r i c t l y 
p r o h i b i t e d   b y   c o p y r i g h t   l a w s   o f 
T a i w a n ,   H o n g   K o n g   a n d   a n y   o t h e r 
c o u n t r i e s   a s   w e l l   a s   i n t e r n a t i o n a l 
l a w s .   P l e a s e   n o t e   t h a t   v i o l a t o r s   w i l l 
b e   p r o s e c u t e d .   T h i s   w a r n i n g   d o e s 
n o t   i n t e r f e r e   w i t h   y o u r   r i g h t s   f o r 
p e r s o n a l   u s e   u n d e r   c o p y r i g h t   l a w s . 

F O R   S A L E   I N   T A I W A N   A N D   H O N G 
K O N G   O N L Y .   C O M M E R C I A L   U S E , 
U N A U T H O R I Z E D   C O P Y   A N D 
R E N T A L   P R O H I B I T E D . 
本 產 品 僅 限 臺 灣 及 香 港 銷 售 ， 並 禁 止 
使 用 於 商 業 用 途 、 擅 自 複 製 以 及 租 
賃 。 

©   1 9 9 8 - 2 0 1 2   N i n t e n d o 

T r a d e m a r k s   a r e   p r o p e r t y   o f   t h e i r 
r e s p e c t i v e   o w n e r s .   N i n t e n d o   3 D S   i s   a 
t r a d e m a r k   o f   N i n t e n d o . 



本 軟 件 使 用 D y n a F o n t 。 D y n a F o n t 為 
D y n a C o m w a r e   T a i w a n   I n c . 的 註 冊 商 標 。 

C T R - P - A Q E W - C H T 



2 操作方法 

動 作  

揮 劍  

移 動 
（ 行 走 ・ 跑 步 ・ 
游 泳 ・ 跳 躍 ） 

 
※ 在 地 形 有 落 差 處 
自 動 跳 躍 

使 用 道 具 
 /  / 點 觸 道 具 

欄 位 

舉 盾 
 

※ 用  改 變 方 向 

L 注 視 （ 注 視 ）  

與 遠 處 的 人 對 話 注 視 並 按  

以 林 克 的 視 角 
觀 看 

點 觸 
※ 用  或 3 D S 主 機 
移 動 視 角 

顯 示 迷 你 地 圖 
 

※ 要 隱 藏 時 長 按  

儲 存 

※ 用 「 L 注 視 」 對 敵 人 進 行 注 視 的 時 候 ， 
不 會 跟 丟 敵 人 。 



使 用 劍 的 動 作 

橫 斬   /    ＋  左 右 ＋ 

縱 斬  ＋   /    上 ＋ 

突 刺  ＋  上 ＋ 

迴 旋 斬 
長 按 → 放 開 /   
旋 轉  ＋ 

跳 斬  ＋  

翻 滾 攻 擊 跑 步 中 按  

移 動 3 D S 主 機 的 時 候 ， 請 直 視 畫 面 ， 
連 同 身 體 一 起 移 動 吧 。 
彈 弓 、 弓 等 以 林 克 視 角 使 用 的 道 
具 ， 移 動 3 D S 主 機 來 使 用 會 更 方 便 
操 作 。 

※ 玩 此 軟 體 時 ， 須 移 動 主 機 。 使 用 
前 請 確 認 四 周 有 充 足 的 空 間 ， 以 
雙 手 牢 握 主 機 進 行 遊 戲 。 請 勿 進 
行 激 烈 的 動 作 或 操 作 ， 否 則 可 能 
導 致 受 傷 、 故 障 ， 或 周 圍 物 品 損 
壞 。 



3 遊戲的開始方法 

可 將 檔 案 的 資 料 複 製 到 其 他 檔 案 。 

複 製 

可 刪 除 檔 案 的 資 料 。 

刪 除 

從 上 次 儲 存 的 地 方 開 始 

選 擇 想 玩 的 檔 案 ， 然 後 選 擇 「 開 始 」 來 
開 始 遊 戲 。 若 是 小 孩 林 克 會 從 林 克 的 家 
開 始 ； 若 是 大 人 林 克 則 會 從 時 之 神 殿 開 
始 ； 若 先 前 是 在 迷 宮 內 儲 存 ， 則 會 從 迷 
宮 入 口 開 始 。 

刪 除 所 有 資 料 

啟 動 軟 體 後 ， 從 N i n t e n d o   3 D S 的 標 誌 消 
失 後 到 顯 示 標 題 畫 面 的 這 段 期 間 ， 同 時 
按 住  ＋  ＋  ＋  ， 可 以 刪 除 所 有 儲 
存 資 料 。 
被 刪 除 的 資 料 將 無 法 復 原 ， 請 多 加 留 
意 。 

在 標 題 畫 面 按 或 
 ， 就 會 進 入 檔 案 選 擇 

畫 面 。 

從 頭 開 始 冒 險 

選 擇 「 從 頭 開 始 」 的 檔 案 ， 輸 入 主 角 的 
名 字 之 後 ， 選 擇 所 輸 入 名 字 的 檔 案 開 始 
遊 戲 。 



4 關於資料的儲存 

在 遊 戲 中 按 下 ， 
就 可 以 進 行 儲 存 ， 或 是 
讓 遊 戲 結 束 。 
除 了 特 定 的 事 件 中 之 外 ， 
在 任 何 地 方 都 可 以 進 行 儲 存 。 

遊 戲 過 關 一 次 之 後 

遊 戲 過 關 之 後 就 可 以 挑 戰 故 事 相 同 ， 
但 難 度 提 高 的 『 薩 爾 達 傳 說   時 之 笛 
3 D   裏 』 。 『 薩 爾 達 傳 說   時 之 笛   3 D 
裏 』 可 以 從 標 題 畫 面 中 選 擇 。 

● 若 因 過 度 頻 繁 開 啟 ／ 關 閉 電 源 、 資 
料 儲 存 中 取 出 或 插 入 遊 戲 卡 、 操 作 
失 誤 、 端 子 部 分 髒 污 等 原 因 造 成 資 
料 遺 失 時 ， 無 法 進 行 資 料 復 原 ， 敬 
請 見 諒 。 

● 若 使 用 可 改 造 儲 存 資 料 的 裝 置 ， 可 
能 會 造 成 遊 戲 無 法 正 常 進 行 ， 或 是 
儲 存 資 料 損 壞 消 失 等 情 況 ， 請 切 勿 
使 用 此 類 裝 置 。 萬 一 使 用 此 類 裝 置 
改 造 儲 存 資 料 時 ， 則 無 法 復 原 為 改 
造 前 狀 態 ， 請 多 加 留 意 。 

● 本 軟 體 的 儲 存 資 料 恕 不 保 證 可 於 不 
同 語 言 版 本 中 正 常 運 作 。 



5 基本畫面的說明 

遭 到 敵 人 攻 擊 ， 或 是 從 高 處 落 下 而 受 到 
傷 害 時 會 減 少 。 

是 進 入 此 區 域 的 地 方 ， 是 現 在 位 置 
及 方 向 。 

顯 示 魔 力 的 剩 餘 量 。 以 道 具 使 用 魔 法 等 
情 況 下 會 消 耗 魔 力 。 在 魔 法 可 以 使 用 之 
後 才 會 顯 示 。 

會 依 狀 況 變 化 。 若 點 觸 娜 薇 圖 示 ， 娜 薇 
會 告 訴 您 冒 險 的 提 示 等 。 

會 顯 示 在 該 處 可 以 進 行 的 動 作 。 

❶ 

❷ ❻ 

❽ ❾ 

❸ 

❹ 
❺ 

❼ 

動 作 圖 示 ❻ 

魔 力 顯 示 計 ❺ 

盧 比 （ 持 有 的 金 錢 ） ❹ 

視 角 圖 示 / 娜 薇 圖 示 ❸ 

迷 你 地 圖 ❷ 

生 命 顯 示 計 ❶ 



可 以 吹 奏 笛 子 。 能 夠 演 奏 的 旋 律 會 隨 著 
冒 險 的 進 行 而 逐 漸 增 加 。 
此 外 ， 點 觸 就 可 以 確 認 樂 譜 。 

※ 設 定 在 ・ 的 道 具 只 對 應 點 觸 操 
作 。 

道 具 需 設 定 在 道 具 欄 位 上 使 用 。 先 
點 觸 想 要 使 用 的 道 具 ， 然 後 點 觸 要 
放 入 的 欄 位 。 
只 要 把 常 用 的 道 具 設 定 在 ・ ， 
則 透 過 按 鈕 也 能 使 用 道 具 ， 十 分 便 
利 。 

道 具 畫 面 

道 具 欄 位 

地 圖 畫 面 （ → 第 7 頁 ） ❾ 

裝 備 畫 面 （ → 第 6 頁 ） ❽ 

笛 子 畫 面 ❼ 



6 裝備畫面 

目 前 裝 備 的 道 具 ❷ 

心 之 碎 片 ❶ 

收 集 4 個 就 可 以 讓 生 命 顯 示 計 （ → 第 5 
頁 ） 增 加 1 個 。 

可 確 認 得 到 的 裝 備 及 道 具 。 要 更 改 裝 備 
時 ， 點 觸 想 要 裝 備 的 道 具 。 

❶ ❷ 



7 地圖畫面 

隨 著 冒 險 的 進 行 ， 顯 示 的 資 訊 會 逐 漸 
增 加 。 

得 到 後 就 會 顯 示 。 

迷 宮 

可 確 認 原 野 地 圖 及 迷 宮 地 圖 。 

原 野 

還 沒 有 到 訪 的 區 域 會 被 
雲 層 遮 蓋 而 無 法 看 見 。 

❶ 
❷ 

迷 宮 的 樓 層 ❷ 

是 目 前 所 在 的 樓 層 ， 是 首 領 所 在 的 
樓 層 。 

首 領 室 鑰 匙 ／ 羅 盤 ／ 迷 宮 地 圖 ／ 
小 鑰 匙 

❶ 



8 遊戲結束 

當 生 命 顯 示 計 耗 盡 ， 遊 戲 就 會 結 束 。 再 
進 入 遊 戲 時 ， 會 從 當 時 所 在 的 區 域 或 是 
迷 宮 的 入 口 重 新 開 始 。 

冒 險 無 法 順 利 進 行 下 去 的 時 候 

當 出 現 無 法 打 倒 的 
敵 人 ， 或 是 不 知 道 
下 一 步 該 如 何 進 行 
的 時 候 ， 試 著 去 調 
查 林 克 的 家 前 面 或 是 時 之 神 殿 裡 的 不 
可 思 議 石 頭 吧 。 



9 選項 

視 角 操 作 方 向 

設 定 是 否 要 讓 視 角 的 操 作 方 向 上 下 反 
轉 。 

按 下 ， 在 儲 存 畫 面 中 選 擇 「 選 
項 」 可 以 更 改 遊 戲 的 設 定 。 

注 視 類 型 

設 定 L 注 視 的 類 型 。 選 擇 「 按 住 」 的 時 
候 ， 只 會 在 按 住  的 期 間 進 行 L 注 視 ； 
選 擇 「 切 換 」 的 時 候 ， 即 使 放 開  也 會 
持 續 進 行 L 注 視 。 

動 作 操 作 

設 定 是 否 可 以 透 過 移 動 3 D S 主 機 來 改 變 
視 角 的 方 向 。 



10 諮詢處 

關 於 產 品 使 用 
及 維 修 等 諮 詢 （ 臺 灣 ） 

關 於 產 品 使 用 
及 維 修 等 諮 詢 （ 香 港 ） 

任 天 堂 維 修 服 務 中 心 

電 話 受 理 時 間 
星 期 一 至 五 ： 9 : 0 0 ~ 1 2 : 0 0   1 3 : 0 0 ~ 1 7 : 3 0 

( 0 3 )   4 6 4 - 2 2 3 4 

送 修 地 址 
3 2 6 5 7   臺 灣 桃 園 縣 楊 梅 市 獅 一 路 7 號 

※ 致 電 前 ， 請 先 確 認 上 述 電 話 號 碼 。 
※ 恕 不 答 覆 攻 略 相 關 資 訊 。 

任 天 堂 維 修 服 務 中 心 

電 話 受 理 時 間 
星 期 一 至 五 ： 9 : 0 0 ~ 1 8 : 0 0 
星 期 六 ： 9 : 0 0 ~ 1 3 : 0 0 

3 7 4 6   1 1 9 9 

送 修 地 址 
香 港 九 龍 旺 角 太 子 道 西 1 9 3 號 新 世 紀 廣 場 2 座 1 3 1 7 室 

※ 致 電 前 ， 請 先 確 認 上 述 電 話 號 碼 。 
※ 恕 不 答 覆 攻 略 相 關 資 訊 。 


	目錄
	1.安全使用須知
	2.操作方法
	3.遊戲的開始方法
	4.關於資料的儲存
	5.基本畫面的說明
	6.裝備畫面
	7.地圖畫面
	8.遊戲結束
	9.選項
	10.諮詢處



